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CcODIGO

MATERIA Disefio de personaje

ASIGNATURA Disefio de personaje |

TITULACION Titulo Superior en Arte dramatico

ESPECIALIDAD Direccion

ITINERARIO

CURSO 40

CREDITOS ECTS 4 ECTS

CARACTER Obligatoria

DEPARTAMENTO Escenografia

CENTRO ESAD de Galicia

COORDINADOR/A Vanesa Bajo Izquierdo

DOCENTES Nombre y apellidos: Vanesa Bajo Izquierdo
Horario tutorias: https://esadgalicia.com/curso-escolar/

Despacho: Departamento Escenografia S2
Contacto: vbajo@edu.xunta.gal

Nombrey apellidos:

Horario de tutorias:

Despacho:

Contacto:

DESCRIPCION Introduccién al dominio especifico de las herramientas precisas para el
reconocimiento y el andlisis de los signos que emiten el cuerpo, el rostro y el vestido
del/de la actor/actriz, para su creacion segun los requerimientos del personaje.

CONOCIMIENTOS No son necesarios

PREVIOS

LENGUA EN QUE SE Gallego M Castellano ] Inglés [ Portugués [

IMPARTE

T2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

T3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

T6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

T14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

| COMPETENCIAS GENERALESDELATIULACON |

Gl Fomentar la autonomia y autorregulaciéon en el &mbito del conocimiento, las emociones, las actitudes

y las conductas, mostrando independencia en la recogida, andlisis y sintesis de la informacién, en el
desarrollo de ideas y argumentos de una forma critica y en su capacidad para la propia motivacion
y la organizacién

en los procesos creativos.
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Potenciar la conciencia critica, aplicando una vision critica constructiva al trabajo propio y al de los
demas, y desarrollando una ética profesional que establezca una relaciéon adecuada entre los medios
que utilizay los

fines que persigue.

Fomentar la expresion y la creacion personal, integrando los conocimientos tedricos, técnicos y practicos
adquiridos, mostrando sinceridad, responsabilidad y generosidad en el proceso creativo, asumiendo el
riesgo, tolerando el fracaso y valorando de manera equilibrada el éxito social.

Desarrollar una metodologia de trabajo, estudio e investigacién encaminada a la autoformacion en la propia
disciplina, buscando &mbitos adecuados para la formacién continuada y para adaptarse a diversas

situaciones, especialmente a las derivadas de la evolucién de su profesion.

ED1 Concebir propuestas escénicas que fundamentan el espectaculo, generando y analizando conceptos, textos
e imagenes y valorando sus propiedades representativas y su calidad estética

ED2 Proyectar la composicion del espectaculo, utilizando todos los conocimientos estéticos y técnicos
necesarios sobre los diferentes lenguajes y cédigos que participan en la representacion.

ED3 Planificar y conducir el proceso general de creacion del espectaculo, aplicando la metodologia de
trabajo pertinente.

ED5 Investigar para concebir y fundamentar el proceso creativo personal, tanto en lo que se refiere ala

metodologia de trabajo como a la renovacion estética.

1. Adquirir conocimientos de la evolucién de las formas de vestir en los
diferentes periodos histéricos.

T2, G1, G5, G6, ED2, ED5

2.Diferenciar las funciones sociales del vestuario a lo largo de la historia T2, T14, G1, G5, G6, ED2, ED5
3.Conocer los textiles usados para la confeccién de los trajes. G5, G6, ED2

4.Estimular la capacidad investigadora del alumno en la basqueda de nueva T2,T6, T14, G1, G3, G5, G6, ED1,
informacion. ED2, ED5

5.Transformar los conocimientos tedricos en précticos, para asi poder
usarlos en futuras materias de disefio de personaje.

T2, T3, G3, G5, G6, ED2, ED3

6.Asociar las formas de la silueta humana con los trajes estudiados. T2, G5, G6,ED5,

7.Conocimiento de los complementos usados en cada época. T2, T6, G5, G6, ED5

1. El figurin y el traje escénico.

1.1. Tipologias de figurinos. Historia de los figurinos. Grandes
disefiadores de vestuario. Jerarquia del equipo de vestuario: equipo
artistico y equipo técnico. Relacién entre el figurinista y el director.
Fases del disefio y de realizacion. 6 h.

1.3. Colaboracion del equipo artistico: escenografia, iluminacién y
vestuario. Consideraciones sobre problemas del traje en funcion del
movimiento escénico y el género.

1.4. Mantenimiento y conservacion del vestuario: post produccién
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2. Desglose del texto

2.1 Andlisis de la obra, temas principales.

2.2 Busca, investigacion y fuentes.
Relacién entre la indumentaria y el espacio escénico.

4h.

3. Realizacion de escaletas y

visual Book

3.1 Paneles de investigacion sobre la obra, estéticas
afines y analogias con los personajes

3.2. Condicionantes del disefio: La escaleta de actores.
3.3 La dramaturgia de los personajes, (caracteristicas fisicas,

psicoldgicas, vision personal.. etc..)

6 h.

4. Primeras formas y primeras

formas de color

4.1 Fundamentos basicos del disefio: forma,
color, textura y composicion

4.2 Definicion y rectificacion de laforma

4.3 Andlisis y critica de la creacion, en
individual, y en conjunto.

4.4 Primeras notas de color, la gama decolor.
Sentido y forma en representaciones corales

10h.

5. Larealizacion del figurin

5.1 Breve estudio de anatomia del cuerpo
humano: proporciones y posturas basicas para
el desarrollode figurines

5.2 Técnica a desarrollar (colage, técnica
mixta, aguada, técnica seca)

5.2 Entrega final o "final art"

10 h.

6. Indumentaria en la
Antiguedad, Egipto Greciay

Roma

6.1 Caracteristicas generales del traje prehistérico:
piezas fundamentales.

6.2 Caracteristicas generales del traje egipcio:
piezas fundamentales y simbologia.

6.3 Greciay Roma: drapeados, indumentaria en la tragedia
y comedia clésica.

4h.

7. La Edad Media

7.1 Caracteristicas generales: desde Bizancio hasta el gético.
7.2. Bajay alta edad media

6h.

8. Renacimiento y teatro

Isabelino

8.1 Renacimiento italiano

8.2 Renacimiento inglés y el teatro isabelino
Renacimiento espafiol

4h.

9. Barroco y Rococ6

9.1 El vestuario del Siglo de Oro espafiol y el
traje de corte: Las Meninas.

9.2 El vestuario de los grandes
espectaculos de corte en Francia

9.3 s. XVIlys. XVl

4 h.

10. Siglos XIX y XX

10.1 El estilo imperio

10.2 Pre Restauracion

10.3. Restauracion

10.4. El Neo-Rococb, crinolinas, polisones

10.5. Belle Epoque, y las primeras vanguardias del s. XX
10.6 Los afios 30, Hollywood dorado

10.7 Afos 40 y 50: antes y después de la

6 h.
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Segunda Guerra Mundial.
Afios 60: alta costura y contracultura.

TOTAL SESIONES 60h

Actividades introductorias 3 3 6
Exposicion magistral 22 6 28
Exposicion practico-tedrica 10 18 18
Préctica individual 10 12 22
Préctica colectiva 4 10 14
Taller

Seminarios

Actividades complementarias
Otros 3 3 6

Tutorias individuales

Tutorias de grupo

Actividades de evaluacion. Pruebas

Actividades de evaluacion. Presentaciones / muestras

Actividades de evaluacion. Revision

TOTAL | 60h 60h 120h

PORCENTAJE | 50% 50% 100%

Descripcion Descripcion

Actividades introductorias Presentacion del docente y del programa de la materia. Registro de las

expectativas del alumno en relacién a la materia. Formulacion de dudas por

parte del alumno.

Exposicion por parte del docente de los contenidos de la materia
Sesion magistral acompariandose de imagenes u otros medios audiovisuales. Explicacion de
las bases tedricas y técnicas para la realizacién de las actividades y précticas

arealizar en el aula o fuera de ella.

) o Se trata de realizacion de ejercicios practicos relacionados con el disefio de
Trabajo practico . ) L. . . i .
indumentaria escénica, asi como de ejercicios orientados a estimular la

creatividad en el plano de las artes plasticas y visuales. Asi el alumno podra
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realizar en estas horas practicas y de experimentacion de técnicas
relacionadas con la expresion plastica de su practica individual,

es decir con su tema asignado.

A cada alumno se le asignara una tematica y un texto, dramatico o non, sobre
Estudio de casos el que hacer un trabajo en dos fases: una relacionada con la Historia del traje
y/o de la moda y otra etapa de creacion del personaje a través del disefio de

vestuario. Ambas partes estan vinculadas a un mismo y anico trabajo.

Analisis de imagenes, debates sobre el aspecto sociolégico de la Historia de
la Indumentaria. Desarrollo del personaje a través de la observacion de los
Practica colectiva comparieros, de la imagen abstracta al figurino. Juegos de investigacion y
experimentacion plastica.

Experimentacion téxtil: técnicas de trabajo en equipo para el desarrollo o
transformacion de piezas sencillas.

Prueba escrita Examen tipo test de los contenidos de H2 de la Indumentaria

Tutorias de grupo Seguimiento y orientacion, para eso, sera necesario un trabajo constante en el
aula y fuera de ella.

Tutorias individuales Gracias al asesoramiento, la orientacion, la resoluciéon de dudas y

las correcciones pertinentes, el alumno ira desarrollando su trabajo

hacia un resultado final 6ptimo.

Seguimiento Se haréa un seguimiento personalizado integrado en el trabajo conjunto del grupo, haciendo un
andlisis de cada caso especifico y resolviendo cada casuistica de la forma mas adecuada. Tutoria

presencial: El alumnado tiene un periodo de atencién personalizada en horario no lectivo.

Orientacion Orientacion respecto a las dudas e inquietudes que surjan en cada caso.
Tutoria electrénica: El alumnado puede mantener contacto permanente con el profesor a través del

correo electrénico.

El alumno deberéa establecer una comunicacién previa con el docente, minimo seis semanas antes de la fecha
del examen, para aclarar y concretar la estructuray particularidades de su examen.

Descripcion Descripcion

T2, T3, G1, G3, G5, G6, ED1,
ED2, ED3, ED5

Entrega del trabajo de tema individual. 40%
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Exposicion del trabajo en el aula, defensa de las T2,T3,T6, G1, G3, G5,G6 10%
ideas propias a través de la argumentacion sobre
conocimientos tedricos y sobre el aspecto creativo de
Ssu propuesta.

Examen tipo test de los contenidos de H2 de la T2,T14,, G1, G5, G6, ED2, ED5 25%

Indumentaria

o L L ED1, ED2, ED3,ED5 5%
Realizacién de los ejercicios practicos en el aula

Participacion, disciplina a la hora de realizar los T3, T14, G5, G6 20%
trabajos, actitud en el aula, asistencia, puntualidad,
informe de tutoria.

Descripcion Descripcion
T2,T3,T6, T14, 70%
Entrega de un trabajo a elegir entre: uno centrado G1,G5,G6,ED1,ED2, ED3, ED5

en la investigacion de un tema de la H2 del Traje en
el espectaculo y otro en forma de proyecto de
Disefio de vestuario, que a su vez deberd incluir una
memoria con datos sobre la época en la que esta
ambientada su

propuesta de disefio.

T2,T3,G1, G3, G5, ED2 30%

Examen sobre os contenidos de H2 de la

Indumentaria tipo test.

Descripcion
T2,T3,T6, T14, 70%
Entrega de un trabajo a elegir entre: uno centrado G1,G5,G6,ED1,ED2, ED3, ED5

Descripcion

en la investigaciéon de un tema de la H2 del Traje en

el espectaculo y otro en forma de proyecto de

Disefio de vestuario, que a su vez debera incluir una

memoria con datos sobre la época en la que esta

ambientada su

propuesta de disefio.

T2, T3, G1, G3, G5, ED2 30%

Examen sobre os contenidos de H2 de la

Indumentaria tipo test.
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REFERENCIAS BASICAS
Referencias basicas

Cosgrave, B. (2005): Historia de la moda. Desde Egipto hasta nuestros dias, Barcelona,
Ed. Gustavo Gili Echarri, M. (2004): Cuadernos de técnicas escénicas. Vestuario teatral,
Ciudad Real, Naque Editora.

i_aver, J. (1997): Breve historia del traje y de la moda.

Madrid, Ed. Céatreda. Racinet, A. (1989): Historia del vestido,

Madrid, Ed. Libsa.

Referencias complementarias

Lehnert, G. (2000): Historia de la moda del siglo XX,

Colonia, Konemann Lunie, A. (1994): El lenguaje de la

moda, Barcelona, Editorial Paidés.

Nadoolman, D. (2003): Disefiadores de vestuario, Barcelona, Editorial

Océano. Squicciarino, N. (1998): El vestido habla, Madrid, Catedra

Toussaint-Samat, M. (2001): Historia técnica y moral del vestido, Madrid, Alianza Editorial. Udale, J. (2008): Disefio

textil: tejidos y técnicas, Barcelona, Gustavo Gili.

REFERENCIAS COMPLEMENTARIAS

La asistencia es obligatoria, pero no implica aprobar, sino que hay que alcanzar unos minimos evaluables, sélo se
permite un 10% de faltas, contabilizadas en funcién de las horas, por ejemplo, una materia con 60 h permite 6 horas

de falta.
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