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1. DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA DISCIPLINA

CODIGO

MATERIA Técnicas gréaficas para la escena

DISCIPLINA Percepcion Visual y Perspectiva
TITULACION Técnico Superior en Arte Dramatico
ESPECIALIDAD Escenografia

ITINERARIO

CURSO 1° CUATRIMESTRE | 2°
CREDITOS ECTS 5

CARACTER Obligatoria

DEPARTAMENTO Escenografia

CENTRO Escuela Superior de Arte Dramatico de Galicia

COORDINADOR/A

Marfa Sarmiento Rivas

Nombre y apellidos: Maria Sarmiento Rivas
Horario tutorias: Ver Web ESAD

DOCENTE Despacho: Aula de dibujo
Contacto: mariasarmiento@edu.xunta.gal
Conocimiento y profundizacién de los principios de la teoria de la percepcion para la
comprension de los procesos perceptivos: forma y significado. Desarrollo de la
DESCRIPCION capacidad de observacién y comparacion de los elementos visuales. Principios de

composicion. Conocimiento y utilizacion de la perspectiva aplicada al dibujo artistico
y al disefio del espacio escénico. Andlisis practico de las formas artisticas en relacién
con la historia de las artes.

CONOCIMIENTOS
PREVIOS

Los adquiridos en Percepcién Visual y Perspectiva .

LENGUA EN QUE
SE IMPARTE

Gallego M Castellano ] Inglés [ Portugués [

2. COMPETENCIAS. DECRETO 179/2015, del 29 de octubre.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES DE LA TITULACION

T1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

T2 Recoger informacion significativa, analizarla y gestionarla adecuadamente.

T6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

T8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

T11 | Desarrollar en la préactica profesional una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.
Adaptarse, en condiciones de competitividad, a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los

T12 | avances gue se producen en el ambito profesional y seleccionar los canales adecuados de formacion
continuada.

T13 | Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

T14 | pominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

T17 | Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio

cultura, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES DE LA TITULACION

G1

Fomentar la autonomia y autorregulacion en el &mbito del conocimiento, las emociones, las
actitudes y las conductas, mostrando independencia en la recogida, analisis y sintesis de la
informacion, en el desarrollo de ideas y argumentos de una forma critica y en su capacidad para la
propia motivacion y la organizacién en los procesos creativos.

G3

Potenciar la conciencia critica, aplicando una visidn constructiva al trabajo de si mismo y de los
demas, desarrollando una ética profesional que establezca una relacion adecuada entre los medios
que utiliza y los fines que persigue.

G5

Fomentar la expresion y creacion personal, integrando los conocimientos tedricos, técnicos y
practicos adquiridos; mostrando sinceridad, responsabilidad y generosidad en el proceso creativo;
asumiendo el riesgo, tolerando el fracaso y valorando de manera equilibrada el éxito social.

G6

Desarrollar una metodologia de trabajo, estudio e investigacion encaminada a la autoformacion en la
propia disciplina, buscando ambitos adecuados para la formacion continua y para adaptarse a
diversas situaciones, en especial a las derivadas de la evolucion de su profesion.
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Valorar el Arte Dramatico como una actividad integrada en la sociedad y en la cultura gallegas, con

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ESPECIALIDAD

EE1 | Concebir las ideas y propuestas que fundamentan la creacion del disefio, explorando la dindmica del
espacio, del cuerpo y de la luz, valorando sus propiedades representativas y su calidad estética.
EE2 | Proyectar la composicion del disefio a través del uso del conocimiento de los procedimientos
técnicos y de representacion.
g3 | Planificar y hacer el seguimiento del proceso de realizacion de la creacion, aplicando la metodologia
de trabajo pertinente.
ees | Estudiar para concebir y fundamentar el proceso creativo personal, tanto en lo que se refiere a la
metodologia de trabajo como a la renovacion estética.
3. OBJETIVOS PARA PERCEPCION VISUAL Y PERSPECTIVA I COMPETENCIAS VINCULADAS
1. Faml_lllarlzar al alumnado en Ios_pro_c,esps’d_e percepcién y la T8, T11, G6, EES.
relacion de estos con la comunicacion iconica.
2. Conocer en sus aspectos teoricos y practicos los diferentes T8, T13, EEL, EE3.
elementos que intervienen en la percepcién espacial.
3. Aprender la terminologia propia de esta materia. T8, T13, G1, G7.
4. Aplicar los conocimientos adquiridos a situaciones practicas. T1,T2,T12,T14,T17, G3.
5. Comprender el proceso fisiolégico y neurolégico que tiene lugar T6. T8. EE3
en la experiencia de la percepcion visual. T )
6. Aplicar I_o,s conocimientos adqumdc_)s en el_ campo de la T1, T2, T8, T14, G5, G6, EE3.
percepcién visual al de la perspectiva, y viceversa.
7. Conocer diferentes perspectivas y el modo de aplicacion de cada T12, G1, G6, EE2, EES.
una de ellas.
8. S_er capaz de hacer un boceto dgl’natural Iograndp un resultado T6, T13, G5, EEL.
fiable en cuanto a la representacion de la profundidad.
9. Emplear la perspectiva como instrumento a la hora de la
elaboracion del boceto escenografico de ambiente. 114,717, G5, G7, EE2.
10. Desarrollar la capacidad de analisis sintético y estructural
(apuntes, bocetos y esquemas) mediante la introduccién de T1, T2, T17, EE2, EE3, EES.
estudios tematicos del natural como referencia.
11. Desarrollar habilidades compositivas tridimensionales en
diversas técnicas con una autodisciplina de trabajo exacto y T1, T11, T13, G1, G3, EEL, EES.
limpio.
12. Facilitar la lectura espacial de las formas utilizando medios T13. G5 EE1
expresivos como perspectivas, sombras, y su aplicacion. s )
4.A. CONTENIDOS PARA PERCEPCION VISUAL
TEMAS SUBTEMAS SESIONES
1.1. Introduccion y generalidades.
1.2. Elementos de la perspectiva conica.
1.2.1. Planos.
1.2.2. Puntos.
1.2.3. Lineas.
éélr::;gci?\q/gnctgr?ig: la 1.2.4. D_|stanC|as. 14
’ 1.3. Cono visual.
1.4. Eleccién de datos.
1.4.1. Posicion del punto de vista.
1.4.2. Altura del punto de vista.
1.5. Colocacion del plano del cuadro.
2.1. La percepcion de las imagenes.
2.2. La percepcion del espacio.
2.2.1. Indicadores de profundidad.
2.2.2. La organizacion del espacio: relaciones
topolégicas y métricas.
2. La percepcién visual. 2.2.3. Factores monoculares y binoculares en la 30
percepcién espacial.
2.2.4. La representacion del espacio en las artes.
2.3. La percepcion del color.
2.3.1. El espectro electromagnético.
2.3.2. El color en la percepcién del espacio.
iéﬁ%rlgglg ‘32?; ala 3.1. Leyes de la Gestalt en la composicion plastica. 20
> 3.2. llusiones o6pticas y espacios ilusorios.
percepcion.
4. Perspectiva conica 4.1. Perspegtiva frpntal odeun punto de fuga.
practica. 4.1.1. Dlmenspnes perspectlvas. 30
4.1.2. Perspectiva de figuras planas.
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4.1.3. Voliumenes basicos.
4.2. Perspectiva oblicua o de dos puntos de fuga.
4.2.1. Dimensiones perspectivas.
4.2.2. Métodos perspectivos.
4.2.3. Perspectiva oblicua de figuras planas.
4.2.4. Perspectiva oblicua de volumenes.
4.3. Perspectiva de tres puntos de fuga.
5.1. La composicion visual.
5.2. El soporte de la imagen visual.
5. Laimagen visual. 5.3. Grados de iconicidad en una imagen (realista, figurativa, 18
abstracta).
5.4. Analisis de imagenes.
TOTAL SESIONES 112
5. PLANIFICACION DOCENTE
ACTIVIDADES WO EF?EQESN'\CIZCI)ALE TOTAL
PRESENCIALES s
Actividades introductorias 1 1
Sesion magistral 50 50
Trabajo de aula 57 57
Trabajo autbnomo 10 10
Tutorias individuales y/o grupo 2
Actividades de evaluacion. Examen 4 4
Actividades de evaluacion. Revision 1 1
TOTAL 112 13 125

6. METODOLOGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Actividades

Descripcion

Actividades introductorias

Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el
alumnado, asi como a presentar la materia.

Sesién magistral

Exposicién por parte de la profesora de los contenidos sobre la materia
objeto de estudio, bases tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio
0 proyecto a desarrollar por el/la estudiante.

Resolucién de problemas y/o
ejercicios.

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados
con la materia. El alumnado debe desarrollar las soluciones adecuadas
o correctas mediante lo trabajo con todo tipo de variables que permitan
considerar diferentes posibilidades de resolucion del problema o del
ejercicio.

Trabajo de aula

El/lla estudiante desarrolla ejercicios o proyectos en el aula bajo las
directrices y supervision de la profesora. Su desarrollo puede estar
vinculado con actividades auténomas del estudiante.

Préacticas en aula de
informatica

Actividades de aplicacion de los conocimientos a situaciones concretas,
y de adquisiciéon de habilidades basicas y procedimentales relacionadas
con la materia objeto de estudio, desarrolladas en aulas de informatica.

Salidas de estudio/practicas
de campo

Actividades de aplicacion de los conocimientos a situaciones concretas
y de adquisiciéon de habilidades basicas y procedimentales relacionadas
con la materia objeto de estudio. Se desarrollan en espacios no
académicos exteriores. Entre ellas se pueden citar practicas de campo,
visitas a eventos, teatros, auditorios, salas de conciertos, festivales,
centros de investigacion, empresas, instituciones... de interés
académico-profesional para el alumnado.

Resolucién de problemas y/o
ejercicios de forma autébnoma

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados
con la materia. El alumno debe desarrollar el andlisis y resolucion de los
problemas y/o ejercicios de forma autonoma. Ensefianza basada en
proyectos de aprendizaje: Método en el que los estudiantes llevan a
cabo arealizacion de un proyecto en un tiempo determinado para
resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificacion,
disefio y realizacion de una serie de actividades.

7. ATENCION PERSONALIZADA

Tutorias individuales

Entrevistas que el/la alumno/a mantiene con el profesorado de la
materia para asesoramiento/desarrollo de actividades de la materia y
del proceso de aprendizaje.

Tutorias de grupo

Entrevistas que el grupo de alumnado mantiene con el profesorado de
la materia para asesoramiento/desarrollo de actividades de la materia y
del proceso de aprendizaje.
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8. HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION

8. 1 Evaluacion ordinaria

Herramienta / actividad

Competencias evaluadas

Ponderacion

Trabajo de aula T1, T6, T8, T15, T17, G3, GA4. 50%

Trabajo autbnomo T13, G5, G6, EE1, EE2, EE3, EE5. 20%
T1,T2, T3, T8, T13, T15, G3, G5, G6, EE1, EE2,

Examen 30%

EE3, EES5

Los trabajos entregados fuera de plazo tendran una calificacion de 0 puntos.

Los trabajos con una calificacidn inferior a 3,5 no haran media.

8.2. Evaluacién extraordinaria

Herramienta / actividad

Competencias evaluadas

Ponderaciéon

Trabajo de aula T1, T6, T8, T15, T17, G3, GA4. 40%

Trabajo autbnomo T13, G5, G6, EE1, EE2, EE3, EE5. 20%
T1,T2, T3, T8, T13, T15, G3, G5, G6, EE1, EE2,

Examen 40%

EES3, EE5

Los trabajos entregados fuera de plazo tendran una calificacion de 0 puntos.
Los trabajos con una calificacién inferior a 3,5 no haran media.

8.3 Evaluacion especifica para alumnado sin evaluacion continua

Herramienta / actividad Competencias evaluadas Ponderacién
Trabajo de aula. T1,T6, T8, T15, T17, G3, GA4. 40%
Trabajo auténomo. T13, G5, G6, EE1, EE2, EE3, EE5. 20%

T1, T2, T3, T8, T13, T15, G3, G5, G6, EE1, EE2, o
Examen EE3, EE5 40%

Los trabajos entregados fuera de plazo tendran una calificacion de 0 puntos.
Los trabajos con una calificacién inferior a 3,5 no hardn media.

9. Criterios de evaluacion aplicables. DECRETO 179/2015, del 29 de octubre.

ET3, ET4, ET6, ET9, ET10, ET14, ET15, ET16, EG1, EGS, EG4, EGS5, EGY, EG10, EG20, EG28, EG29,
EE1, EE7, EES, EE9, EE10, EE13, EE14.

10. BIBLIOGRAFIA

Referencias basicas (Percepcidn visual)

BACHELLARD, Gastén, La poética del espacio, México, Fondo de cultura econémica, 1965
BARTHES, Roland, La camara licida, Barcelona, Paidés comunicacion, 1999

GOMBRICH, Ernst, Arte e ilusién, Barcelona, Gustavo Gili, 1982

HOFFMAN, Donald D., Inteligencia visual. Como creamos lo que vemos, Barcelona, Paidés, 2000

e o o o

Referencias basicas (Perspectiva)

*  ANDROUET du CERCEAU, JACQUES. Lecciones de perspectiva positiva. Ed. Xarait, Madrid,
1980.

+  ARCAS, SANTIAGO y JOSE FERNANDO, GONZALEZ, ISABEL. Perspectiva para principiantes.
Ed. Kéneman, 2003.

+  BARTSCHI, WILLY A. El estudio de las sombras en perspectiva. Ed. Gustavo Gili, 1982.

+ DAMISCH, HUBERT. El origen de la perspectiva. Alianza Forma. Ed. Alianza, 1997.

» DE SIMONI, LUIGI e PIERO. Spazio prospettico. Ed. Roma Bonacci, 1976.

+  GONZALO GONZALO, JOAQUIN. Iniciacion a la perspectiva conica. Practicas de dibujo técnico.
Ed. Donostiarra, 1992.

*  NAVARRO DE ZUBILLAGA, JAVIER. Imégenes de la perspectiva. Ed. Siruela, 1996.

*  NAVARRO DE ZUBILLAGA, JAVIER. Mirando a través. La perspectiva en las artes. Ed. Serbal,
2000.

Referencias complementarias (Percepcion visual)

+  BARLOW, Horace, Qué ve el cerebro y como lo entiende, en VVAA, Imagen y conocimiento. Como
vemos el mundo y cémo lo interpretamos, Barcelona, Critica, Grijalbo-Mondadori, 1994

* BARTHES, Roland, La Torre Eiffel. Textos sobre la imagen, Barcelona, Paidos, 2001

*  BERNARD, Yvonne, GOTTESDIENER, Hana & HERROU, Michel, Los espacios arquitectonicos,
en Psicologia del arte y de la estética, Madrid, Akal.

*+  BLAKEMORE, Coalin, La comprension de las imégenes en el cerebro, en VVAA, Imagen y
conocimiento. Cémo vemos el mundo y como lo interpretamos, Barcelona, Critica, Grijalbo-
Mondadori, 1994

+ DUQUE, Félix, La Mépolis, Bit City, Old City, Sim City, en La arquitectura de la no-ciudad,
Pamplona, Universidad publica de Navarra, 2004

* FONT, Domeénec, Paisajes de la modernidad: cine europeo, 1960 - 1980, Barcelona, Paidds, 2002

*  GAUTHIER, Guy, Veinte lecciones sobre la imagen y el sentido, Madrid, Catedra, 1992

» MALDONADO, Tomés, Lo real y lo virtual, Barcelona, Gedisa, 1994
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MONEO, Rafael, Seis apuntes discontinuos sobre la ciudad, en La arquitectura de la no-ciudad,
Pamplona, Universidad publica de Navarra, 2004

NOGUE, Joan (ed.), El paisaje en la cultura contemporanea, Madrid, Biblioteca Nueva, 2008
NOGUE, Joan (ed.), La construccion social del paisaje, Madrid, Biblioteca Nueva, 2007
TORAN, L. Enrique, El espacio en la imagen, Barcelona, Mitre, 1985

WALKER, J.A. & CHAPLIN, Sarah, Leer imagenes, en Una introduccion a la cultura visual,
Barcelona, Octaedro-Eub, 2002

11. OBSERVACIONES / RECOMENDACIONES

DISCIPLINAS CON CONTENIDOS PROGRESIVOS: Para ser evaluado en esta
disciplina hay que tener aprobadas las disciplinas anteriores con la misma
denominacion.

Los trabajos entregados fuera de plazo tendran una calificacion de 0 puntos.

Los trabajos con una calificacion inferior a 3,5 no haran media.

Los examenes y entregas se ajustaran alos plazos y horaindicados por laprofesora
de la materia o Jefatura de Estudios, y su no cumplimiento implicard la no
superacién de estos.

El alumnado que pierda el derecho a la evaluacion continua seré evaluado segun el
procedimiento que se establece en la programacion docente anual.




